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Wymagania wstepne

1) Student potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze do analizy nowych technik wytwarzania oraz umie korzysta¢
z informaciji pozyskiwanych z biblioteki i Internetu. 2) Student wykazuje samodzielno$¢ w rozwigzywaniu
problemow, zdobywaniu i doskonaleniu nabytej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe uczenia sie. 3)
Student ma podstawowg wiedze z zakresu technologii informatycznych oraz z zakresu grafiki inzynierskiej,
systeméw CAD i technik wytwarzania. 4) Student potrafi wspotpracowac¢ w zespole projektowym.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta ze zréznicowanymi metodami wytwarzania przyrostowego
oraz tendencjami rozwoju w technikch wytwrzania przyrostowego na przyktadzie okreslonych rozwigzan
mechatronicznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1) Ma poszerzong wiedze z zakresu budowy i sterowania urzgdzen do wytwarzania przyrostowego.
2) Opisuje miejsce prototypowania we wspétczesnym procesie projektowo-konstrukcyjnym.

3) Opisuje podstawy technologiczne Additive Manufacturing, wskazuje na indywidualne wiasciwosci



stosowanych technologii oraz mozliwosci ich zastosowan w rozwoju maszyn i urzgdzen.

Umiejetnosci:

1) Potrafi zidentyfikowac ograniczenia konstrukcyjne w urzgdzeniach do wytwarzania przyrotowego i im
przeciwdziatac.

2) Wykonuje modele 3D oraz przygotowuje plik STL dobierajgc rozdzielczos¢ na potrzeby procesu
wytwarzania przyrostowego.

3) Wykonuje prototypy z zastosowaniem techniki FDM, DLP oraz PolyJet. Przygotowuje plik wsadowy i
dobiera parametry nastawne. Wykonuje obrébke kornicowg modeli.

Kompetencje spoteczne:

1) Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu.

2) Jest otwarty na wdrazanie technologii wytwarzania przyrostowego w dziatalnosci inzynierskie;.
3) Zna szanse i zagrozenia jakie zwigzane sg z wytwarzaniem przyrostowym.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Zaliczenie pisemne (w przypadku odpowiedzi na: od 50 do 60% pytan - dst, powyzej 60 do 70%
- dst+, powyzej 70 do 80% - db, powyzej 80 do 90% - db+, powyzej 90 do 100% - bdb).

Laboratorium: Ocena realizacji zadan wykonywanych przez studentéw na laboratoriach. Ocenianie
ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne).

Tresci programowe

1) Technologie przyrostowe (druk 3D) w Rapid Prototyping, Rapid Manufacturing i Rapid Tooling.
2) Przygotowanie danych do procesow wytwarzania przyrostowego. Formaty STL, 3MF (siatki
wielokatéw) zapisu danych graficznych.

3) Materiaty i urzgdzenia stosowane w procesach wytwarzania przyrostowego.

4) Metody wytwarzania w warstwach: FDM, SLA, DLP i pokrewne.

Tematyka zaje¢

Wyktady:

- Wytwarzanie przyrostowe - wprowadzenie, zrodta wiedzy, podtawowe pojecia. Metody FDM/FFF -
omowienie szczegoétowe. Metody SLA/DLP i proszkowe - oméwienie ogolne. Przyktadowe projekty
zrealizowane z zastosowaniem przyrostowego wytwarzania.

Laboratorium

Zapoznanie z wybranymi metodami wytwarzania przyrostowego. Przygotowanie procesu wytwarzania
przyrostowego z uwglednieniem doboru parametréw procesu. Omowienie rozwigzan konstrukcyjnych
wybranych drukarek 3D, identyfikacja stabych stron i zaproponowanie ulepszen. Poréwnanie wyrobow
wytworzonych metodami FDM, SLA oraz PolyJet. Oméwienie przyktadéw zastosowania prototypow
wykonywanych technologig przyrostowg w warstwach.

Metody dydaktyczne

Wykiad: prezentacja multimedialna, dyskusja.
Laboratorium: prezentacja multimedialna, rozwigzywanie praktycznych probleméw, wyszukowanie
zrédet, praca w zespole, dyskusja, praca przy stanowiskach komputerowych.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 55 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




